
동아리 활동보고서

활 동 명 세미나 나중에 말하기2024-1 : 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.09.19. 19:00~20:30 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 그룹 운영진은 매 학기 단위로 그룹 의 활동 과정을 발2. 2 ( ) 4. ' '「 」 

표하는 세미나 학술제 를 개최해야 한다( ) .

부원 간 아이디어 공유 및 그룹 활동 성과 공유를 통한 교류와 인사이트 제공3. 

활동내용

및 소감

장소 전자정보대학관 호: 136

쿠러그는 그룹 단위로 활동하며 이를 위해 매 학기 세미나를 운영하고 있습니다 학기 말에 , . 

진행하는 먼저 말하기 와 차학기 초에 진행하는 나중에 말하기 를 의미하며 이는 묶어서 ‘ ’ , ‘ ’ , 

하나로 취급합니다 정기적인 세미나에서 각 그룹은 학기 중 혹은 방학 중에 한 활동을 . 

발표하며 아이디어를 얻고 정보를 공유합니다.

년 월 일에 년 학기 세미나 나중에 말하기가 개최되었습니다 총 개 그룹에서 2024 9 19 2024 1 : . 6

발표를 진행했으며 명이 참가하여 발표를 들었습니다 발표 그룹 목록은 다음과 같습니다, 40 . .

 알고리즘[2024-1] 

 파이썬 개발 기초[2024-1] 

 리버싱 한접시

 다알고리즘

 한 번 해보죠

 아두이노를 이용하여 자동으로 온도와 습도를 조절할 수 있는 온실을 만들어보자!!

각 그룹은 자신의 활동 성과와 소감 그리고 향후 발전 방향 등을 공유하였습니다 이 과정에서 , . 

새로운 아이디어를 얻기도 하며 새로운 분야에 관한 배경 지식도 배울 수 있었습니다, . 

한편으로는 각자 어떠한 계기로 해당 그룹 활동을 시작하게 되었는지도 공유할 수 있었으며 

이는 다시 신입 회원이나 초심자 회원에게 도움이 될 수도 있었습니다.

쿠러그는 그룹 활동 촉진을 위해 이러한 세미나 활동을 지속적으로 개최할 계획입니다. 

세미나는 각자의 아이디어를 공유하며 서로 의견을 청취할 수 있는 좋은 현장입니다 또한 . 

이를 기반으로 발전시켜 새로운 그룹 조직까지도 이어질 수 있는 좋은 일입니다 한편으로는 . 

기존에 막연히 를 처음 시작한 회원들에게 전반에 대한 배경 지식을 제공할 수도 IT IT 

있습니다 결론적으로 쿠러그의 세미나 활동은 쿠러그 그룹 활동의 원동력이자 핵심입니다. .



활동사진

매 이상(3 )







동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 쿠러그 정보보안 교육[2024-2] X T.G.WinG 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.09.23. ~ 11.20. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 교육 운영진은 그룹 의 활성화를 위한 부원의 기초 역량 2. 5 ( ) 1. ' '「 」 

강화를 목적으로 한 교육 을 개설할 수 있다 교육 은 그룹 으로 본다' ' . ' ' ' ' .

전문 분야 교육을 통한 회원 역량 강화 및 향후 이루어지는 그룹 활동으로의 연계3. 

교내 동아리인 과의 교류를 통한 전문성 제공4. IT T.G.WinG

활동내용

및 소감

쿠러그는 회원의 전문 역량 강화를 위해 자체 강의를 개설하고 있습니다 이번 학기는 더욱 . 

다양한 강의를 개설하여 폭넓은 경험을 제공하고 다양한 분야 수요에 맞추기 위해 ICT 

컴퓨터공학부 학술동아리인 과 공동으로 강의를 개최했습니다T.G.WinG .

강의주제 정보보안: 

분야 보안 해킹: /

강사명 박정식: 

대상 정보보안 분야에 입문하고 싶은 사람: 

강의차수 차시 차수당 시간: 9 / 1.5

강의장소 학생회관 호 전자정보대학관 호 호: 406 , 443 /137

강의 개요: 일상 속 정보 기술의 영향력이 커지면서 그 파급력이 예사롭지 않다 특히 개인 . 

정보와 정보 자산의 중요성이 대두되며 정보 보안은 이제 무시할 수 없는 요소가 되었다 본 . 

교육에서는 간단한 해킹 기술을 배우며 정보 보안의 중요성을 배우고 개발 보안에 대해 SW 

고민해 보는 것이 목적이다 이를 위한 웹 리버싱 포너블 크립토 등 광범위한 영역에서의 . , , , 

기초적인 해킹 경험 및 원리 학습을 포함한다.

강의 목표

기초적인 해킹 실습 및 원리 학습1. 

몇 가지 방법론 학습2. Mitigation 

보안 및 시큐어 코딩의 중요성 학습3. 

방식 대면: 



주별 강의 내용

소감

박정식 강사( )

정보보안은 제가 본교에 와서 처음으로 이수했던 강의입니다 그리고 이제는 제가 강사가 . 

되어서 지식의 재생산을 이루어냈습니다 대학은 지식을 생산하고 앎을 추구하는 곳입니다. . 

따라서 제가 이번에 정보보안 강의를 맡은 것은 마치 대학이라는 장소의 본분을 다한 것 같아 

기쁩니다 이번 강의는 가급적 새로운 앎을 얻을 수 있도록 폭넓고 다양하게 준비했는데요. . 

학우분들께서 이번 강의를 계기로 인사이트를 충분히 얻어가셨기를 바라는 바입니다.

박 훈*

아는게 많이 없는 분야라 좀 어려웠는데 그래도 재미있게 수업 내용을 풀어낸 과제들을 

하면서 흥미를 붙일 수 있었던 것 같습니다.

신 진*

아무것도 모르는 상태에서 정보보안 수업을 들어 조금 벅찼습니다 그래도 새로운 분야에 . 

대해서 배울 수 있어서 좋았고 암호학 부분이 가장 재밌었습니다, .

이 섭*

정보보안에 입문하기에 더할 나위 없이 좋은 강의였습니다 정보보안 각 분야의 개괄적인 ! 

내용과 공부할 만한 키워드들을 많이 얻어 갈 수 있었습니다 귀찮아서 넘길 수 있던 실습도 . 

과제로 친절한 설명과 함께 주어져서 쉽게 도전해 볼 수 있었습니다 멘토님의 엄청난 . 

강의력과 노력이 있었기에 가능했다고 생각합니다 고생 많으셨습니다. !

정 인*

정보보안 강의를 통해 뉴스에서 접하는 정보 보안 블록체인 등을 구현의 관점에서 생각해볼 , 

수 있어서 좋았다 입문자도 수강할 수 있게끔 내용 난이도를 조정해서 부담없이 들을 수 . 

있었다. 

차시 날짜 및 시간 강의 주제 및 내용
1 09.23. 19:30~21:00 네트워크 와 OT, - ARP TCP/UDP
2 09.25. 19:30~21:00 웹 웹 취약점 활용- 
3 09.30. 19:30~21:00 웹 - SQL Injection
4 11.04. 19:30~21:00 암호학 고전 암호와 암호 해독- 
5 11.06. 19:30~21:00 암호학 와 - RSA ECC
6 11.11. 19:30~21:00 암호학 해시 양자 내성 암호- , 
7 11.13. 19:30~21:00 웹 과 블록체인- Web 3.0
8 11.18. 19:30~21:00 리버싱 어셈블리- 
9 11.20. 19:30~21:00 포너블 몇 가지 포너블 기술- 



활동사진

매 이상(3 )







동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 쿠러그 알고리즘 교육[2024-2] X T.G.WinG 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.09.23. ~ 11.20. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 교육 운영진은 그룹 의 활성화를 위한 부원의 기초 역량 2. 5 ( ) 1. ' '「 」 

강화를 목적으로 한 교육 을 개설할 수 있다 교육 은 그룹 으로 본다' ' . ' ' ' ' .

전문 분야 교육을 통한 회원 역량 강화 및 향후 이루어지는 그룹 활동으로의 연계3. 

교내 동아리인 과의 교류를 통한 전문성 제공4. IT T.G.WinG

활동내용

및 소감

쿠러그는 회원의 전문 역량 강화를 위해 자체 강의를 개설하고 있습니다 이번 학기는 더욱 . 

다양한 강의를 개설하여 폭넓은 경험을 제공하고 다양한 분야 수요에 맞추기 위해 ICT 

컴퓨터공학부 학술동아리인 과 공동으로 강의를 개최했습니다T.G.WinG .

강의주제 알고리즘: 

분야 알고리즘 전산수학: /

강사명 박정식: 

대상 알고리즘 입문자: 

강의차수 차시 차수당 시간: 9 / 1.5

강의장소 학생회관 호 전자정보대학관 호 호: 406 , 443 /137

강의 개요

알고리즘은 문제 해결 방법을 정의한 일련의 단계적 절차이자 방법이다 따라서 조금만 더 . 

심화된 문제를 해결하려면 알고리즘이 직접적으로 필요하며 컴퓨터 프로그램은 알고리즘의 , 

집합이라고 할 수 있을 정도로 그 중요성이 높다 이에 프로그래밍을 하면서 값진 기반 지식이 . 

될 뿐만 아니라 향후 취업 과정에서는 코딩테스트에서 알고리즘 활용 역량을 평가받기도 한다, . 

본 강의에서는 이러한 역량의 기반이 되는 알고리즘을 공부하며 컴퓨팅 사고력을 기르고IT , 

향후 스스로 알고리즘을 공부할 역량을 기르는 것에 목적이 있다.

강의 목표

기초 알고리즘의 이해1. 

백준 문제 풀이를 통한 알고리즘 실전 적용2. 

자료구조 등 알고리즘 문제 해결에 도움되는 기반 지식 설명3. , STL 

코딩테스트 대비 및 알고리즘 학습을 위한 컴퓨팅사고력 함양4. 

강의 방식 대면 및 실시간 비대면 혼합: ( )



차시별 강의 내용

차시 날짜 및 시간 강의 주제 및 내용
1 09.23. 18:00~19:30 알고리즘이란 소수판별법 등 기초 자료구조? ( ), (1)
2 09.25. 18:00~19:30 기초 자료구조 정렬(2), (STL)
3 09.30. 18:00~19:30 시간복잡도 브루트포스 백트래킹, , 
4 11.04. 18:00~19:30 최적 부분 구조 분할정복, 
5 11.06. 18:00~19:30 다이나믹프로그래밍 비트마스킹, 
6 11.11. 18:00~19:30 그리디 투 포인터 슬라이딩 윈도우, , 
7 11.13. 18:00~19:30 깊이 우선 탐색 너비 우선 탐색DFS( ), BFS( )
8 11.18. 18:00~19:30 배낭 문제 냅색 분수 냅색(0-1 , )
9 11.20. 18:00~19:30 최단 거리 문제 다익스트라 벨만 포드 플로이드 워셜( , - , - )

소감문

박정식 강사( )

알고리즘은 이번에 번째 강의해 보는 분야입니다 이전 강의를 준비하면서 저 스스로 배웠던 2 . 

점도 함께 반영하여 새롭게 구성했는데 이 과정에서 어떠한 알고리즘을 어떠한 상황에서 써야 , 

하는지를 가장 깊게 신경썼습니다 이를 통해 저 또한 알고리즘 활용에 대해서 깊게 고민해 볼 . 

계기가 되었던 것 같습니다 알고리즘은 소프트웨어 엔지니어의 핵심 기반입니다 이번 강의를 . . 

계기로 학우들께서 문제 해결을 더 체계적으로 연습하게 되는 계기가 되셨으면 좋겠습니다.

김 원*

이번 알고리즘 교육을 통해 알고리즘의 전반적인 내용을 훑어보고 매주 강의 내용에 맞는 , 

문제를 풀면서 응용의 방법까지 연습할 수 있었습니다 기본적인 자료구조 내용을 강의 초반에 . 

다뤄주어 이후 내용에 대한 이해가 더 수월했던 것 같습니다.

박 영*

각 주차별 주제가 명확하고 중요한 부분을 집어 주셔서 이해하기 편했다 그리고 주차별로 . 

지정해주신 문제를 보며 이런 문제가 있구나 알 수 있었고 도움이됐다 온라인 강의도 있어 . 

수업에 더 잘 참여할 수 있었다 

박 훈*

자료구조나 이산구조 할 때 배웠던 개념보다 좀 더 심화된 개념을 알아가는 것을 넘어 직접 

실습까지 해보니 이해가 쉬웠던 거 같습니다 특히 직접 실습을 위한 문제 응용 프로그램을 . / 

과제를 통해 추천해주는 것이 도움이 많이 됐습니다.

박 정*

알고리즘 수업을 들으면서 학기중에도 차시별로 배우면서 계획적으로 공부할 수 있어서 " " 

좋았습니다 혼자 공부할 때는 놓치기 쉬운 부분들도 차시별로 배워가며 채워나갈 수 있었고. , 

예제 문제를 해결하며 실전 문제 해결 능력도 키울 수 있었던 것 같습니다.

신 진*

알고리즘을 분야 별로 나눠서 배우고 실습하여 어느 부분이 부족한지 알게 되었습니다.



이 민*

알고리즘 전공 수업을 들으면서 알고리즘 강의식 스터디에 참여하게 되었다 스터디에서 다룬 . 

내용이 수업 진도와 비슷한 속도로 진행되어서 예습과 복습의 역할을 동시에 할 수 있었고, 

이덕분에 학습 효율이 더욱 높아졌다.

장 서*

왜 진작 안 들었지 싶을 정도로 도움이 정말 많이 되었다 이 알고리즘을 왜 사용하는지 언제 . , 

적용하는지에 대해 이해했고 앞으로는 문제 상황에 무작정 덤벼들기보다는 논리적으로 적절한 , 

방안을 선택할 수 있을 것 같다 스터디를 진행하며 흩어져있던 개념들을 체계화할 수 있었고 . 

과제로 복습까지 할 수 있어 적절했다 다만 과제를 스터디 기간 내에 성실히 하지 못해 . 

반성한다 끝나고 꼭 다 풀어봐야겠다. .

정 인*

매주 새로운 알고리즘을 배우고 백준 문제를 풀어보는 강의다 알고리즘 내용 뿐만 아니라 . 

현업에서 알고리즘을 어떻게 사용하는 지에 대한 내용도 들을 수 있어서 알찼다 선별된 백준 . 

문제가 알차서 여유만 된다면 꼭 다 풀어보고 싶은 마음이다.

활동사진

매 이상(3 )

















동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 쿠러그 파이썬 개발 기초 교육[2024-2] X T.G.WinG 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.09.10. ~ 11.19. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 교육 운영진은 그룹 의 활성화를 위한 부원의 기초 역량 2. 5 ( ) 1. ' '「 」 

강화를 목적으로 한 교육 을 개설할 수 있다 교육 은 그룹 으로 본다' ' . ' ' ' ' .

전문 분야 교육을 통한 회원 역량 강화 및 향후 이루어지는 그룹 활동으로의 연계3. 

교내 동아리인 과의 교류를 통한 전문성 제공4. IT T.G.WinG

활동내용

및 소감

쿠러그는 회원의 전문 역량 강화를 위해 자체 강의를 개설하고 있습니다 이번 학기는 더욱 . 

다양한 강의를 개설하여 폭넓은 경험을 제공하고 다양한 분야 수요에 맞추기 위해 ICT 

컴퓨터공학부 학술동아리인 과 공동으로 강의를 개최했습니다T.G.WinG .

분야 웹 어플리케이션 서비스 데이터 사이언스 통계학: / , /

강사명 박연후: 

대상 파이썬을 배우고자 하는 학습자: 

강의차수 차시 차시당 시간: 10 / 2

강의장소 학생회관 호: 405

강의 개요

이 강의는 파이썬 프로그래밍의 기초를 배우고자 하는 학습자를 위해 설계되었다 파이썬의 . 

기본 문법과 구조 자료형 함수 모듈 파일 입출력 예외 처리 및 객체 지향 프로그래밍을 , , , , , 

포괄적으로 다룬다.

수업 목표

파이썬 프로그래밍 언어의 기본 개념을 이해하고 실습을 통해 프로그래밍 능력을 향상하는 

것을 목표로 한다 프로그래밍의 기본 원리를 배우고 파이썬을 사용하여 간단한 프로그램을 . , 

작성하고 문제를 해결할 수 있는 능력을 갖추도록 한다.

수업 운영 방식 대면: 



주별 강의 내용

소감문

이 윤 파이썬을 처음 배우는데 동아리에서 진행한 강의를 들으면서 편하게 접할 수 있었다* : . 

객체 지향 파트에 들어가며 코드가 길어지고 설명을 이해하는 데 시간이 더 걸렸으나 

익숙해질 수 있었다 학교에서 다른 파이썬 과목을 듣고 실력을 더 키우고 싶다. . 

박연후 어찌저찌 한 학기 동안 강의 차시를 끝내서 다행이다 강의를 위해 파이썬 공부를 : 10 . 

하다보니 학교 과목 공부에도 도움이 되었다 다음에 강의가 있다면 더 잘 해내고 싶다. .

차시 날짜 및 시간 강의 주제 및 내용
1 09.10. 18:00~20:00 교육 소개 간단한 출력 변수, , 
2 09.12. 18:00~20:00 자료형 숫자형 문자열 불 문자열 관련 함수, , , , 
3 09.24. 18:00~20:00 리스트 튜플 딕셔너리 집합 자료형 변환, , , , 
4 09.26. 18:00~20:00 조건문 반복문, 
5 10.08. 18:00~20:00 함수 재귀함수 무명함수, , 
6 11.05. 18:00~20:00 객체 클래스 메소드, , 
7 11.07. 18:00~20:00 객체의 성질 상속 메소드 오버라이딩, , 
8 11.12. 18:00~20:00 예외 처리 내장 함수 모듈 파일 읽고 쓰기, , , 
9 11.14. 18:00~20:00 웹 크롤링: requests, beautifulsoup
10 11.19. 18:00~20:00 데이터 처리: pandas, matplotlib

활동사진

매 이상(3 )





동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 쿠러그 인공지능 교육 뽀개기[2024-2] X T.G.WinG (CNN )

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.09.18. ~ 12.04. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 교육 운영진은 그룹 의 활성화를 위한 부원의 기초 역량 2. 5 ( ) 1. ' '「 」 

강화를 목적으로 한 교육 을 개설할 수 있다 교육 은 그룹 으로 본다' ' . ' ' ' ' .

전문 분야 교육을 통한 회원 역량 강화 및 향후 이루어지는 그룹 활동으로의 연계3. 

교내 동아리인 과의 교류를 통한 전문성 제공4. IT T.G.WinG

활동내용

및 소감

쿠러그는 회원의 전문 역량 강화를 위해 자체 강의를 개설하고 있습니다 이번 학기는 더욱 . 

다양한 강의를 개설하여 폭넓은 경험을 제공하고 다양한 분야 수요에 맞추기 위해 ICT 

컴퓨터공학부 학술동아리인 과 공동으로 강의를 개최했습니다T.G.WinG .

강의자 김종욱: 

강의명 뽀개기: CNN 

강의 분야 인공지능: AI ( )

모집 대상 인공지능 특히 컴퓨터비전 에 관심이 있는 분들: ( )

장소 전자정보대학관 및 비대면: 

강의 개요

컴퓨터비전 분야에서 매우 많이 쓰이는 여러 구조들에 CNN(Convolution Neural Network) 

대해서 자세히 알아보겠습니다 구조와 관련된 논문을 해보고 관련된 모델을 . CNN Review , Trai

하고 직접 코드 를 실습해보며 여러 물체를 식별하거나 탐지하는 ning (Python / Pytorch) , 

작업을 수행해봅니다.

짝수 주차에는 구조에 대한 논문 를 강의식으로 진행하고 홀수 주차에는 이전 CNN Review , 

주차에 리뷰한 논문에 대해서 관련 모델을 직접 해보고 어떻게 결과가 나왔는 지를 Training

다같이 서로 공유해 보는 시간을 가지면 좋을 것 같습니다.

기계학습을 수강하신 분들이 들으셨으면 좋겠습니다.

대면 스터디를 지향합니다 스터디에 직접 오셔서 관련된 지식을 같이 나누는 시간이 . 

되었으면 좋겠습니다. 



주차별 강의 내용

Key Point

주차 커널을 여러 개 겹쳐서 얻을 수 있는 이점은 무엇인가2~3 : 3 x 3 ?

주차 최소한 원래 입력이 나오도록 보장하는 의 구조는 어떠한 문제점을 4~5 : Network

해결하였는가?

주차 채널별 중요도 평가하기6~7 : 

주차 구조의 이점은 무엇인가8~9 : Long-Skip Connection ?

주차 날짜 내용
1 09.18. 맛보기Introduction (CNN , Google Colab)

2 09.25.
논문VGG 16 / : Simonyan, Karen, and Andrew Zisserman. "Very deep co

nvolutional networks for large-scale image recognition." 
3 10.02. 모델 코드 실습VGG16 

4 10.09.

논문 ResNet / : He, Kaiming, et al. "Deep residual learning for image re

cognition." Proceedings of the IEEE conference on computer vision and 

pattern recognition. 2016.
5 11.06. 모델 코드 실습ResNet 

6 11.13.

논문 InceptionNet / : Szegedy, Christian, et al. "Going deeper with conv

olutions." Proceedings of the IEEE conference on computer vision and p

attern recognition. 2015.
7 11.20. 모델 코드 실습InceptionNet 

8 11.27.
논문 U-Net / : Ronneberger, Olaf, Philipp Fischer, and Thomas Brox. "U-

net: Convolutional networks for biomedical image segmentation."
9 12.04. 모델 코드 실습 스터디 종강U-Net , 

활동사진

매 이상(3 )







동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 쿠러그 객체지향프로그래밍 교육 [2024-2] X T.G.WinG (C++)

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.09.24. ~ 12.10. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 교육 운영진은 그룹 의 활성화를 위한 부원의 기초 역량 2. 5 ( ) 1. ' '「 」 

강화를 목적으로 한 교육 을 개설할 수 있다 교육 은 그룹 으로 본다' ' . ' ' ' ' .

전문 분야 교육을 통한 회원 역량 강화 및 향후 이루어지는 그룹 활동으로의 연계3. 

교내 동아리인 과의 교류를 통한 전문성 제공4. IT T.G.WinG

활동내용

및 소감

쿠러그는 회원의 전문 역량 강화를 위해 자체 강의를 개설하고 있습니다 이번 학기는 더욱 . 

다양한 강의를 개설하여 폭넓은 경험을 제공하고 다양한 분야 수요에 맞추기 위해 ICT 

컴퓨터공학부 학술동아리인 과 공동으로 강의를 개최했습니다T.G.WinG .

강의자 황종훈: 

강의명 객체지향프로그래밍 전공스터디: 

강의 분야 객체지향프로그래밍 교과목: ( )

강의 모집 대상 년 학기 객체지향프로그래밍 강의를 수강하는 학생: 2024 2

강의 개요

학년도 학기 객체지향프로그래밍 강의를 수강하는 학생 을 대상으로 아래와 2024 2 ‘ (CSE103)’ 

같은 강의식 스터디를 개설합니다.

본 스터디는 교과목에서 다룬 내용을 복습하고 추가적인 심화 발제를 다루는 형식으로 1. 

진행됩니다.

교과목 강의 진도에 따른 내용을 주제로 삼는 것을 기본으로 하며 필요시 해당 주차의 2. , 

주제를 변경 할 수 있습니다.

실습 과제를 함께 해결하는 등 의견을 나누는 방식으로 진행되지만 단순 코드 복사의 3. , 

방식은 허용하지 않습니다.

필요시 시중의 추가 문제 풀이를 통해 스터디 참여 인원의 교과목에 대한 이해도와 4. C++ 

언어의 이해도를 높이는 것을 목표로 합니다

주차1 : OT

주차 전자정보대학관 호2 : 09.24. 19:00~20:00 / 227

- About C++

- Selection



주차 온라인3 : 10.01. 19:00~20:00 / 

- Selection 2

- Loop

주차 전자정보대학관 호4 : 10.08. 19:00~20:30 / 227

- Function

- Pass by value, reference, address

- Pointer

주차 전자정보대학관 호5 : 10.15. 19:00~20:30 / 227

- Review

- Vector

- Pointer

주차 전자정보대학관 호6 : 10.12. 19:00~20:30 / 227

- Class - Constructor / Desctuctor

- Overloading

- Overriding

주차 전자정보대학관 호7 : 11.19. 19:00~20:30 / 226

- Class

- Inline

- Polymorphism

주차 온라인8 : 11.26. 19:00~20:30 / 

- Class

- Inheritance

관련 문제 풀이- 

주차 전자정보대학관 호9 : 12.04. 19:00~20:30 / 226

- Class

- Inheritence

- Template

- Inline

- Pure Virtual Function

주차 온라인10 : 12.10. 19:00~20:30 / 

준비- final 

기말고사 대비 유사 문제 풀이- 



활동사진

매 이상(3 )





동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 SUSC 2024 Summer

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.07.13. ~ 08.17. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

회비에 관한 세부 회칙 제 조 사용 회비는 새 회칙 에 명시된 동아리의 목적 이하 2. 7 ( ) 1. < > ( "「 」 

활동 을 달성하기 위해 아래 용도 중 하나 이상에 해당될 때만 사용할 수 있다") .

라 활동 과 연관 있는 연합 단체를 위한 분담금. " "

소개 의 목표는 분산되어있는 여러 대학교를 연결하여 관계를 형성하는 것입니3. SUSC - SUSC

다 각 학교간의 교류를 통해 서로의 지식과 경험을 공유하고 발전시키는 생태계가 형성되길 . IT 

바랍니다.

정관 제 조 목적 본 단체는 대학생들을 대상으로 하여 오픈소스 기술 4. SUSC 2 ( ) (Open Source) 

및 관련 정보통신기술분야 이하 주요 분야 라 한다 의 열린 공동체를 형성하여 지역 전국 또는 ( ‘ ’ ) , 

국제적인 교류와 연대를 통해 주요 분야에 대한 교류와 연구 및 개발을 촉진하고 이를 통한 , , 

주요 분야의 발전과 혁신 및 저변확대를 이룰 수 있도록 함을 목적으로 한다

활동내용

및 소감

는 쿠러그 등 개 대학의 동아리 간의 연합하여 결성되어 지금은 총 개 대학의 SUSC 6 IT , 22 IT 

동아리 및 개인 참가자로 구성된 국내 최대의 동아리 연합입니다 에서는 매 방학마다 IT . SUSC

정기 행사를 개최하여 더 넓은 경험을 할 수 있도록 돕고 있습니다 쿠러그 또한 운영진을 . 

파견하고 참여단을 구성하여 꾸준히 참석하고 있습니다.

는 번째로 개최된 정기 교류 활동입니다 다양한 것을 느슨하게 경험해 SUSC 2024 Summer 3 . 

보기 위해 하고 싶은 것을 자발적으로 경험하고 관계를 만들 수 있도록 하자는 취지에서 

개설되고 있습니다 구체적으로는 와 성과 공유회로 구성되어 있습니다. Study & Project .

개요0. 

주최 주관/ : SUSC

후원 한빛앤 동아대학교 소프트웨어중심대학 사업단: , Devocean, Dooray!, 

참가 대학 및 동아리

경희대학교 쿠러그- : 

충남대학교 - : SUSC CNU, SPG

현풍전산- DGIST : 

동국대학교 - : SUSC DGU, UMC

가천대학교 - : SUSC GCU, GDG on Campus

한남대학교 - : SUSC HNU

한국외국어대학교 - : TAB



한양대학교 자람- : 

- KAIST : SUSC KAIST

금오공과대학교 - : SUSC KIT

한국해양대학교 - : SUSC KMOU

경북대학교 - : KERT

배재대학교 - : SUSC PCU

순천향대학교 - : SOUP

서울과학기술대학교 - : SUSC SeoulTech

서강대학교 - : SUSC Sogang

숭실대학교 로보틱스- : 

서울여자대학교 - : SUSC SWU

한국공학대학교 - : SUSC TUK

우송대학교 - : WebWizard

연세대학교 - : SUSC YU

1. SUSC Study & Project

기간 월 일 월 일: 7 13 ~ 8 14

장소 온라인 플랫폼: SUSC 

정규 개설 스터디 및 프로젝트 목록

- Kotlin

- Airflow 101

알고리즘- 

- Cloud

게임엔진- Godot Engine ( )

자연어 처리- 

로 돈 되는 온라인 콘텐츠 만들기- AI

논문 리딩- 

추천 시스템- 

공간지능 및 로보틱스- 

- Embedded C & RTOS

- Backend (SpringBoot + Kotlin)

- Swift

이외에도 자율 스터디가 추가로 개설되었습니다.



성과 공유회2. SUSC 

날짜 월 일 발표준비기간 일: 8 17 14:00~18:00 ( : 15~16 )

장소: 서울 서대문구 연희로 길 에 위치한 한빛빌딩 동 층 2 62 A 2 L60

해당 성과공유회에서는 각 그룹에서 공부한 내용을 간단하게 발표하고 다양한 개발 이야기를 , , 

나누었습니다 또한 학교 간의 교류도 함께 진행되었습니다. .

활동사진

매 이상(3 )









동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 년 경희대학교 중앙동아리연합회 동아리학술제 참가2024 CAAS 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.10.02. ~ 11.22. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 그룹 그룹 은 동아리의 성격에 맞는 활동을 하는 인 이2. 2 ( ) 1. ' ' 1「 」 

상의 모임으로 웹에 등록되어 있어야 한다, .

활동내용

및 소감

동아리학술제 그룹은 쿠러그를 대표하여 에 참여하기 위해 조직된 그룹입니‘2024 CAAS ’ CAAS

다 코딩으로 꿈을 펼치는 세상 프로그래밍으로 만들어질 미래를 표방하는 쿠러그에게 이번 . , 

동아리학술제 주제인 는 수상을 하지 못하더라도 참가 자체에도 큰 의의가 있으리CAAS SDGs , 

라는 예상이 들었습니다 따라서 이번 대회에 참가하게 되었습니다. .

쿠러그는 전공에 얽매이지 않는 것을 추구합니다 따라서 팀장 정 인 생활과학대학 식품영양학. * (

과 학우를 중심으로 프론트엔드에 한 현 공과대학 산업경영공학과 최 욱 응용과학대학 응용수) * ( )· * (

학과 백엔드에 박 식 소프트웨어융합대학 컴퓨터공학과 기획에 유 연 외국어대학 중국어학과), * ( ), * ( )

로 서로 다른 단과대학으로 모여 팀을 구성했습니다, .

본 팀이 기획한 아이디어는 산책로 데이터 앱입니다 산책로 정보를 확인하고 서로 사진을 업. , 

로드하여 처럼 입소문나게 하고 다시 새로운 산책로 유입이 이루어질 수 있도록 하였습니SNS , 

다 특히 최근 러닝 크루의 열풍과 연계하여 산책로 투어를 활성화시켜 개별 건강 증진뿐만 아. , 

니라 최종적으로는 지역 경제 활성화까지 기여하고 싶었습니다.

또한 산책로 관광 데이터를 확보하여 각 관광지별 방문자를 확보하고 매미성처럼 입소문을 기, , 

반으로 관광상품을 새로 발굴하여 최종적으로는 각 지역의 관광 수요 데이터로도 활용할 수 , 

있도록 구성했습니다 한편 지역 축제의 경우에는 각 지역의 관광객 방문자수를 기반으로 추산. 

하여 축제의 규모를 예측할 수 있게도 연계하였습니다.

최종적으로는 수상하지는 못했지만 소프트웨어가 사회에 어떻게 기여할 수 있는 지에 관해서 , 

깊게 고민할 수 있었던 것 같습니다 향후에도 유사한 기회가 있다면 참여하고 싶습니다. .



전체 일정 및 장소

팀 구성 완료- 10.02. 

차 주제 회의 학생회관 호- 10.09. 1 ( 405 )

주제 아이디어 디베이트 온라인- 10.10.~15. ( )

차 주제 회의 및 역할 분배 학생회관 호- 10.29. 2 ( 405 )

데이터 수기 전처리 개발 방법 결정 온라인- 11.01.~04. , ( )

개발 시작- 11.03. 

보고서 작성 시작- 11.06. 

프론트엔드 백엔드 차 소통 회의 공과대학 편의점 앞- 11.08. - 1 ( )

백엔드 내부 회의 학생회관 호- 11.10. ( 405 )

최종 정리 학생회관 호- 11.10. ( 405 )

개발 완료 학생회관 호- 11.11. ( 405 )

보고서 및 포스터 완료 학생회관 호- 11.12. ( 405 )

발표 심사 중앙도서관 피스홀- 11.22. ( )

활동사진

매 이상(3 )











동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 경북소프트웨어고등학교 멘토링 컴퓨터공학 개론 특강 진행‘ ’ 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.11.27. 19:10~20:40 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

회비에 관한 세부 회칙 제 조 사용 회비는 새 회칙 에 명시된 동아리의 목적 이하 2. 7 ( ) 1. < > ( "「 」 

활동 을 달성하기 위해 아래 용도 중 하나 이상에 해당될 때만 사용할 수 있다") .

나 운영진이 직접 관여하여 동아리에서 주최 주관 또는 후원하는 관련 행사의 비용. · IT 

고등학교 멘토링 진행을 통한 후학 양성과 분야 발전 기여 소프트웨어 가치 확산3. , 

활동내용

및 소감

장소 경북소프트웨어고등학교 이원 생중계 방식 동시 양방향 원격 강의: / , 

대상 경북소프트웨어고등학교 해킹동아리 회원: RCE 

주제 컴퓨터공학 개론: 

내용

컴퓨터공학은 무엇인가1. 

컴퓨터공학의 핵심 기반2. 

컴퓨터공학자에게 필요한 조언3. 

4. Q&A Session

이번 특강은 회장의 요청에 따라 자원봉사 형태로 진행되었습니다 쿠러그는 소프트웨어 RCE . 

가치 확산을 위해 다방면의 노력을 기하고 있으며 이번 특강 또한 유사한 목적으로 진행, RCE 

하게 되었습니다 는 해킹 동아리로 평소 정보보안에 관해서 공부하게 됩니다 하지만 정보. RCE , . 

보안은 컴퓨터공학의 기반 지식이 당연히 필요합니다 또한 마이스터고의 특성상 대학 교육과 . , 

관련된 정보는 접하기가 어려웠습니다 따라서 이번 특강은 이 두 가지 방향성을 중점적으로 . 

고려하여 설계되었습니다.

강의자 소감

통상적으로 멘토링을 나갈 경우에는 주관적인 의견을 최대한 빼고 경험보다는 사실 위주로 멘, 

토링을 구성하는 경향이 있었습니다 왜냐하면 경험은 여러 사람의 시선에서 달리 작용될 수 . 

있는데 제 경험을 일방적으로 이야기하게 된다면 마치 그것이 정답처럼 느껴질 수 있기 때문, 

입니다 따라서 경험을 언급하는 것은 상당히 사리는 편이었습니다. .

하지만 이번 강의에서는 초기에 컴퓨터공학자에게 필요한 조언도 포함을 요청받았습니다 따라. 

서 제가 해 온 경험을 정형화하는 과정이 필요했으며 객관적인 시선에서 바라보느라 조금 힘, 

들었습니다 하지만 이러한 경험 정리 과정에서 저 또한 지금까지의 제 생각을 한 번 돌아보는 . , 

계기가 되었습니다 덕분에 상당히 유익했습니다 특히 학생들이 질문하는 내용에서 저 또한 . . , 



제 경험을 한 번씩 돌이켜보며 스스로를 피드백할 수 있었습니다 결론적으로 저와 참가자 모. 

두에게 유익한 시간이 되지 않았을까 생각합니다 향후 특강 기회가 있다면 또 참여해보고 싶. 

습니다.

참가자 소감

 도 소중한 시간 내주셔서 감사합니다 훌륭한 강의 잘 듣고 갑니다**: . .

 박 강사님 저희에게 뜻깊은 깨달음의 시간을 주셔서 감사합니다 다음에도 보고싶습니다**: . .

 박 강사님의 특강을 통해 많은 것을 배울 수 있었고 여러 방면의 지식을 얻는 것이 더욱 **: 

도움이 된다는 것을 깨달았습니다.

 주 오늘 강의 해주셔서 감사합니다 덕분에 좋은 경험과 지식을 쌓는 뜻깊은 시간이 되었*: . 

습니다.

 최 강사님의 특강을 통해서 이 기업에 대해 좀더 깊게 알게 되었고 방향성을 잡아 주었**: it

다 생각합니다.

 장 오늘 특강을 통해 많은 영감을 얻었습니다 강사님의 깊이 있는 지식과 열정적인 강의 **: . 

덕분에 새로운 시각을 가질 수 있었고 앞으로의 방향성에 큰 도움이 되었습니다 감사합니, . 

다.

 황 여러 가지 경험을 해보는 것의 중요성을 알려주셔서 감사합니다 앞으로는 경험의 기**: . 

회가 올 때 특강에서 배운 내용이 떠오를 것 같습니다 소중한 시간 내 주셔서 감사합니다. .

 이 오늘 좋은 강의 감사합니다 앞으로의 공부에 대해 새롭게 생각해보는 계기가 됐다고 **: . 

생각되어서 특별한 강의였던 것 같습니다.

활동사진

매 이상(3 )



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 경희대학교 총학생회 홈페이지 제작

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.11.07. ~ 2025.01.20. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 그룹 그룹 은 동아리의 성격에 맞는 활동을 하는 인 이2. 2 ( ) 1. ' ' 1「 」 

상의 모임으로 웹에 등록되어 있어야 한다, .

활발하게 교류를 이어가는 동아리들과 여러 가지 자원을 공유하고 있음3. with KHLUG - 

경희대학교 클러스터의 중심인 쿠러그는 투명하고 편리한 학생 자치 발전을 위해 다방면4. ICT 

에서 기여하고 있음

활동내용

및 소감

쿠러그는 쿠러그 프로젝트의 일환으로 년 월부터 중앙동아리연합회 홈페이지를 'with ' 2017 3

관리하는 등 학생 자치 사업 지원을 위해 다양한 활동을 해왔습니다 이전 대 이룸 . 51

총학생회의 요청으로 쿠러그에서 홈페이지를 제작했으나 이후 대 워쿠맨 총학생회와의 , 52

인수인계가 이루어지지 않아 홈페이지가 방치되었습니다 방치된 홈페이지는 쿠러그에서 보안 . 

점검 및 최소한의 유지보수만 진행하며 보존되었습니다.

러닝 총학생회는 이러한 홈페이지 존재 사실을 몰랐고 비용 문제로 새 홈페이지 제작을 , 

포기하려던 상황이었습니다 대학주보 학생회비 투명성 노력 아델란테 브랜딩도 성과[ " " Q15]. … 

이를 대학주보 기사를 통해 확인한 쿠러그는 총학생회에 홈페이지를 관리하고 있었음을 

알렸습니다 총학생회는 홈페이지 활용 의사를 밝혔고 쿠러그는 기존 홈페이지를 복구해 . , 

사용할 수 있도록 지원했습니다.

쿠러그는 이전 총학생회의 권한 이관이 원활히 이뤄지지 않았으므로 를 수정해 직접 , DB

권한을 부여했습니다 또한 홈페이지 내용을 최신화하고 자잘한 기능을 추가했습니다. , . 

마지막으로 서버 환경을 최신화해 홈페이지가 원활히 작동할 수 있도록 개선했습니다 러닝 . 

총학생회는 사진과 게시물을 새로 업로드하며 홈페이지의 모습을 갖추도록 구성했습니다.

이번 작업은 약 한 달 반 정도 소요되었습니다 쿠러그 운영진 다수가 작업에 참여하여 복구 . 

및 리뉴얼 과정을 성공적으로 마쳤습니다 총학생회 홈페이지 개설 이후에도 쿠러그는 . 

지속적인 유지보수에 최선을 다할 것입니다.



활동사진

매 이상(3 )





동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 프랑스 마라탕 유니티로 간단한 게임 만들기: 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 ex) : 2023.03.02.14:00~15:00 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 그룹 그룹 은 동아리의 성격에 맞는 활동을 하는 인 이2. 2 ( ) 1. ' ' 1「 」 

상의 모임으로 웹에 등록되어 있어야 한다, .

활동내용

및 소감

활동 내용    

게임 제작법을 배우기 위해서 인터넷에 나와 있는 무료 강의에서 서로 공부해올 부분을 

정해온 후 확인하는 스터디를 하였고 주차 이후로 공동 프로젝트를 진행하였습니다3 .

주차 서로 만나서 어떤 게임 툴을 사용하여 스터디를 진행할지 결정하였습니다 또한 간단한 1 : . 

게임의 컨셉에 대해 토의하였습니다.

주차 작업방식에 한계를 느끼고 플랫폼 형식으로 바꾸기로 하였으며 작품의 컨셉을 2 : 3D 2D 

확정지었습니다.

주차 플랫폼보단 탑다운 방식이 더 좋을 것 같다고 생각하여 탑다운 방식으로 게임 3 : 2D 2D 

형식을 최종 확정 짓고 공동 프로젝트를 시작하였습니다.

주차 공동 프로젝트의 디자인적 요소를 확정짓고 방학 후 활동 계획을 수립하였습니다4 : .

활동 기간 및 장소    

까지 대면으로 총 번 활동하였습니다 월요일 정건 카페게이트에서 에 10/28~11/25 4 . , , 16:30

만나서 약 시간에서 시간 분정도 활동을 진행했습니다1 1 30 . 

소감    

정 현 쿠러그에서 게임 만들기 그룹 활동에 참여하며 프랑스인 캐릭터 디자인을 맡았습니다* : . 

캐릭터의 개성을 표현하는 과정이 재미있었고 팀원들과 협업하며 창의적인 아이디어를 실현할 , 

수 있어 뜻깊은 시간이었습니다 앞으로 어떤 게임을 꾸려나갈지 기대가 생겼습니다. .

최 환 게임 개발은 처음 해봐서 조금 걱정이 되었는데 팀원 모두 다같이 처음이라 다같이 * : 

배우면서 활동하여서 좋았고 재밌었습니다 코딩을 이론적으로 배우기만 했지 실질적으로 . 

창작물을 만드는데 사용해보니 흥미가 훨씬 더 느껴졌고 지금까지 공부해 온 것에 대해 

뿌듯함을 느꼈습니다 다만 지금까지 공부해온 파이썬이 아니라 에 적용하기 위해 으로 . Unity C#

코딩을 진행하여서 약간의 어려움이 있긴 했습니다.



활동사진

매 이상(3 )



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 웹해킹 정보보안 스터디[ ] 

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2024.11.26. ~ 2025.01.14. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 그룹 그룹 은 동아리의 성격에 맞는 활동을 하는 인 이2. 2 ( ) 1. ' ' 1「 」 

상의 모임으로 웹에 등록되어 있어야 한다, .

활동내용

및 소감

활동 내용:

기술이 더 보편적으로 쓰이고 발전할수록 이용자의 개인 정보에 대한 위협은 나날이 IT 

증가하고 있습니다 이에 따라 사용자의 개인 정보를 보호하기 위한 정보보안의 중요성도 . 

대두되고 있습니다 따라서 이 스터디는 이러한 상황 속에서 정보보안에 관심을 가진 . , 

동아리원들이 정보보안의 한 분야인 웹 해킹에 대해 함께 공부를 시작하기 위해 

개설되었습니다 웹사이트에 공개되어 있는 강의를 함께 끝까지 . Dreamhack.io webhacking 

공부하고 중간에 모르는 내용이나 문제를 푼 방법을 공유하는 것이 활동의 주된 내용입니다.

소감:

혼자 했다면 의욕이 약해져서 지속적으로 진행하기 어려울 수 있었으나 함께 스터디를 하니 

꾸준히 공부를 할 수 있다는 점이 좋았습니다 공동의 목표를 정하고 함께 공부하는 것이 . 

생각보다 큰 동력이 될 수 있겠다는 걸 느꼈습니다 또한 같은 문제에 대한 서로 다른 풀이 . , 

방식을 공유하는 것도 혼자 공부할 때는 하기 어려운 의미 있는 경험이었습니다 동시에. , 

모여서 각자 공부하는 방식을 넘어서서 더욱 활발하고 주도적인 활동이 되기 위한 방법들을 

더 고안하여 공부하고자 하는 사람들의 커뮤니티로 발전시킬 수 있다면 좋겠다고 느꼈습니다.

활동 기간 및 장소:

학생회관 호 쿠러그 동아리방2024/11/26~2024/11/28 - 410 ( )

진행중 비대면 카카오톡 활용2025/01/07~2025/01/14 ( ) - (Discord, )



활동사진

매 이상(3 )



동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )



동아리 활동보고서

활 동 명 쿠러그 사이트 마이그레이션

동아리 분과 학술분과 동아리명 쿠러그

활동시간 2023.05.09. ~ 2025.01.20. 비고

활동목적

새 회칙 제 조 1. 2「 」 쿠러그 는 세상의 모든 기술 및 이와 관련된 분야에 대한 연구 및 개발 " " IT 

활동을 주 목적으로 한다.

그룹에 관한 세부 회칙 제 조 그룹 그룹 은 동아리의 성격에 맞는 활동을 하는 인 이2. 2 ( ) 1. ' ' 1「 」 

상의 모임으로 웹에 등록되어 있어야 한다, .

새 회칙 제 조 홈페이지 쿠러그 의 모든 자료는 전산화하여 온라인 홈페이지인 사이트3. 8 ( ) 1. " " "「

에 저장하여 관리한다" .

활동내용

및 소감

쿠러그는 장기적인 유지보수와 사이트 편의성 증진을 고려하여 기존 기반으로 구성된 , PHP 

사이트 시스템을 및 로 마이그레이션하는 작업을 년부터 진행하고 있습니다NextJS NestJS 2023 . 

쿠러그 사이트 마이그레이션 그룹은 이러한 활동을 전담하는 그룹입니다.

활동 장소 온라인: 

활동 내용

점진적 배포 전략 검토 및 설계- 

기반 프론트엔드 개발 진행- react + vite 

기반 프론트엔드 배포 파이프라인 구축- cloudflare 

기반 백엔드 개발 진행 및 배포- nestjs 

소감

처음에 이 활동을 기획하고 시작했을 때는 어디서부터 어떻게 건들여야 할지 막막했지만 

하나씩 해내가면서 기존 기능을 대체해가니 점점 뿌듯함을 느낍니다 남은 것도 잘 마무리하여 . 

안정적으로 부원들을 위한 사이트를 제공하기 위해 노력할 계획입니다.



활동사진

매 이상(3 )



참고사항 하단의 사진은 디자인 과정에서의 산출물이므로 실제 적용 상태는 아님: , 

동아리활동과 관련하여 상기 결과보고서를 확인합니다.
본 활동보고서가 활동우수지원금 지급에 평가 기준으로 활용됨에 동의합니다‘ ’ .※

 대표학생 박정식          :      인 ( )




